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Urban Movie Making
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FASE 1: CONCEPT

Il progetto e di produrre un video di massimo 1 minuto, con una storia ambientata a Firenze.
Elementi obbligatori che devono essere presenti nel video:

¢ Nome del Team:

¢ Titolo del Film:

* Protagonista vs Antagonista:

* Problema / Tragedia / Tradimento / Dramma:

¢ Incontro:

* Soluzione eroica / magica / epica:

¢ Lieto fine:
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ELEMENTI DEL VIDEO:

Sentimenti/emozioni

Che tipo di sensazione, sentimento, messaggio vogliamo trasmettere? Per esempio: utilita,
condivisione, vantaggi, cooperazione, responsabilita, status symbol, affidabilita (scegliamo non piu di
2-3 emozioni da approfondire)

Persone - Cosa fanno? Parlano? Ridono? Cercano? Scoprono? Discutono? Ecc...

Voce fuori campo - C’¢ una voce che racconta qualcosa? C’e qualche domanda da sottolineare? C’e
qualche cosa da spiegare o bisogna dare alcune informazioni?

Immagini - Quali immagini si vogliono mettere in evidenza? Posti, edifici, oggetti, simboli...?

Le parole da usare (parlate/scritte) - Ci sono delle parole specifiche che si vogliono sottolineare?
Possono essere le stesse del claim o altre, da usare durante lo spot.

Suono/musica - Canzone o suoni preimpostati? Ricordatevi i sentimenti che volete trasmettere.

Effetti sonori (da usare solo se hanno uno specifico significato all'interno del contesto). Esempi di
effetti sonori possono essere: folla, risate, allarme, brindisi, suspance, macchine, biciclette, pioggia,
radio, telefono, polizia, acqua, tic-tac, tuono, walkie-talkie.
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FASE 2: RIPRESE

Dettagli tecnici
Inquadrature

Molto importanti per capire come dare importanza al soggetto e focalizzare 'attenzione sull’azione

! L

CAMPO LUNGO FIGURA INTERA

Le utilizziamo per identificare: qual é 'ambiente? Dove ci troviamo?

~——\
1

I
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PIANO AMERICANO BUSTO MEZZ0O BUSTO

Le utilizziamo per identificare: cosa sta succedendo? Qual é I'azione specifica?

~3Y \!\
S
= o @'
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PRIMO PIANO PRIMISSIMO PIANO DETTAGLIO

Le utilizziamo per identificare: quale dettaglio/emozione vogliamo evidenziare?

N.B. Alternare le inquadrature rende pit fluido il video.
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Lo Storyboard

Lo storyboard € una serie di pannelli raffiguranti in sequenza le scene principali dell’azione, la
trama che si vuole raccontare in un film o video. Esempio:

Storyboard

Consideriamo queste indicazioni:
Qual ¢ la prima scena nella sequenza?
Bisogna creare curiosita, aspettativa ma senza rivelare troppo lo svolgimento o finale

Qual e il messaggio finale della sequenza?
L’ultima scena si ricorda piu delle altre! Dovrebbe lasciar riflettere lo spettatore.

Quali parole creano maggiori aspettative o presentano il quadro generale? (ruoli, aziende, persone...)

Quali scene abbiamo bisogno di contestualizzare? (es. con date, luoghi...)

Che cosa si potrebbe infine inserire per commentare o ringraziare?
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Idee pratiche per un video eccellente

A o

10.

IMPORTANTE!

. Velocita! Meglio un’idea buona subito che I'idea perfetta a fine giornata.

Prima di iniziare le riprese, preparate bene la scena e scrivete i dialoghi.
Riprese a favore di luce.

Mentre riprendete, tenete I'iPad in orizzontale.

Stabilita delle riprese.

“Campo - controcampo”: in un dialogo, inquadrate le persone a turno

mentre parlano, piuttosto che tutta quanta la scena.

Ambiente, persona, particolare: questo e I'ordine “ideale” per le riprese.

FATE RIPRESE RAVVICINATE! Cosi l'audio sara migliore e le emozioni

appariranno piu dirompenti.

Non coprite il microfono con la mano! Verificate I'audio delle riprese.
Cancellate subito le riprese sbagliate per evitare problemi nel

montaggio.
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FASE 3: MONTAGGIO

Tracce Video

Caricare una clip sulla timeline
Una volta aperto iMovie, selezionate “nuovo progetto” e poi “filmato”:

Ora vi trovate sulla schermata con una sezione Anteprima, una Timeline e una sezione per caricare il
materiale. Quindi:

- Cliccate sulla voce VIDEO (freccia rossa)

- Selezionate il video che volete caricare quindi cliccate sul tasto IMPORTA (freccia blu) oppure

- Cliccate sul simbolo della fotocamera per riprendere le clip direttamente all'interno dell’app.

Tagliare la clip

Potrete desiderare di selezionare solamente una o pitl
parti del video che avete caricato in timeline.

- trascinare il video sino a portare il punto dal quale
lo si desidera dividere a cavallo con la linea verticale
della timeline (freccia rossa)

- cliccare su DIVIDI (freccia blu)

- per eliminare una o piu parti divise, selezionarle e
cliccare su ELIMINA o sul CESTINO (freccia verde).




TEAMWORKING -— R

Transizioni

Dopo aver tagliato il file video, si puo scegliere di mixare le immagini in
modo da ottenere una visione piu armoniosa. Per unire le clip tra loro
possiamo usare le transizioni che fondono o rendono meno bruschi i
cambiamenti di scena, oltre a conferire un tocco professionale al vostro
film.

- cliccate sul simbolo che compare tra i due video che volete unire sulla
timeline (freccia rossa)

Le transizioni hanno una loro durata che puo essere modificata.

Sovrapposizione o Dissolvenza incrociata

La sovrapposizione consiste nel sovrapporre la parte
finale di una clip e la parte iniziale della seconda. E
possibile impostare la durata. Un buon effetto si ottiene
quando per esempio si ha una ripresa di un panorama o
uno sfondo abbastanza uniforme e si fa "apparire” su di
esso una ripresa di un soggetto in primo piano, come una persona o un qualsiasi soggetto piu definito.

Diapositiva/Spinta
E una transizione meno “delicata” rispetto alla precedente e si usa

< soprattutto se il tipo di soggetto ripreso si presta. Come dice la parola,
una clip "spinge" via l'altra subentrandole. L'utilizzo di numerose
transizioni “spinta” di seguito possono aiutare a dare un ritmo abbastanza

incalzante 2lie scene, ma deve sposarsi gradevolmente al ritmo musicale. Inoltre, avrete la possibilita
di scegliere il punto di spinta: da sinistra, da destra, dal basso o dall’alto.

Tendina

La tendina e simile alla transizione “Diapositiva\Spinta” ma invece di
spingere via in blocco la scena precedente, il cambiamento é graduale
e ricorda proprio il calare di una tenda. Anche qui potrete decidere il
punto da cui far calare la vostra nuova scena a tendina: da sinistra, da
destra, dal basso o dall’alto.

La dissolvenza tra due clip consiste nel sovrapporre una dissolvenza dal
nero\bianco in chiusura con una in apertura, in modo tale che
I'inquadratura sfumi gradualmente fino allo schermo nero\bianco per poi
riapparire e trasformarsi con la successiva. Potrete quindi scegliere tra due
possibilita: dissolvenza al nero o dissolvenza al bianco. Questa
particolare transizione e utile per spostare l'interesse da una situazione a un’altra, con la possibilita di
allacciare i due concetti.

Dissolvenza al nero

Se si vuole inserire una dissolvenza al nero lunga tra due clip, filmare
una clip nera e inserirla, replicando fino alla durata desiderata.

E possibile anche inserire una dissolvenza al nero alla fine del filmato
prima dei titoli di coda. In questo caso, selezionare la rotella di
“impostazioni progetto” e poi scegliere “dissolvenza in uscita al nero”.

Tema (sconsigliato)
La transizione a tema e variabile e dipende appunto dal tema che avete selezionato all'inizio prima di
cominciare con 'importazione dei video (attuale, vivace, divertente, neon...)
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Titoli

Cosa si intende per titoli e la loro gestione

Per titolo s'intende il nome del filmato, i commenti,i ringraziamenti o qualsiasi informazione che
appare sul video.
Puoi aggiungere dei titoli di testo a qualsiasi video nel progetto usando uno dei numerosi stili di titolo
disponibili in iMovie.
[ titoli possono essere inseriti:
e all'inizio del video in presentazione, attirando I'attenzione e introducendo la storia
* durante: &€ un ottimo modo per aiutare e guidare le persone a capire la storia di una scena; il
titolo in questo caso serve come descrizione o commento, oppure come passaggio da una
scena all’altra (es. “nel frattempo”, “nello stesso momento”, “a casa”...)
* alla fine: segna un punto fermo nella narrazione; se inserito alla fine del video puo avere la
funzione di conclusione o ringraziamento.

Per aggiungere titoli ad un progetto video:

1. Con il progetto aperto nel browser progetti, fai
clic sul pulsante Titolo nella barra degli
strumenti sotto il visore

2. Scorri gli stili di titolo e scegli quello che vuoi
usare. Molti stili di titolo sono animati, cio
significa che si muovono sullo schermo in
maniera interessante.

3. Aggiungi un titolo al progetto. Per modificare la
posizione del titolo sullo schermo, tocca “Centro” S
0 “In basso”. .

4. Pervedere I'anteprima del titolo, fai clic sul
pulsante Riproduci nell'angolo superiore destro
del visore.

5. Fare clic su Fine.

Per modificare un titolo:
1. Con il progetto aperto, scorri la timeline finché il titolo che vuoi modificare non appare nel visore.
2. Tocca il titolo nel visore.
3. Esegui una delle operazioni seguenti:
»= Per cancellare l'intero titolo: tocca il pulsante Cancella, quindi inserisci un nuovo titolo.
» Per modificare parte di un titolo: inserisci il nuovo testo nel campo.
4. Tocca Fine sulla tastiera.

Per eliminare un titolo:
1. Nel browser progetti, seleziona la barra del titolo facendovi clic una volta. Un bordo appare
intorno al titolo.
2. Premi il tasto Canc o scegli Nessuno

Aggiungere un effetto sonoro a un titolo
Ogni stile titolo in iMovie comprende uno effetto sonoro in stile hollywoodiano per dare un tocco in
piu a cio che vedi. Puoi attivare o disattivare I'effetto sonoro.

1. Con il progetto aperto, tocca un clip video nella timeline per mostrare l'inspector nella parte

inferiore dello schermo.

2. Tocca il pulsante Titolo, quindi tocca il pulsante “Disattiva audio” per attivare o disattivare
|'effetto sonoro (di default e disattivato).
Per sentire un'anteprima dell'effetto sonoro tocca il pulsante Riproduci nel visore.
4. Tocca fuori dall'inspector per chiuderlo.

w
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Sonoro: musica e/o audio originale

L’audio originale

L'audio originale e gia incorporato nella clip del filmato e si pud variarne il volume per far si che in un
determinato punto le voci e i suoni originali “sfumino” verso la musica, o viceversa.

Il simbolo che si riferisce alla traccia audio originale e vi permette di lavorare su di essa & 2> Js

In genere se si tengono sia l'audio originale che la musica i livelli dei volumi di entrambi ()
andranno regolati in modo che uno dei due risulti quello piu importante!

Musica e tracce audio diverse dall’originale

Per caricare tracce audio differenti dall’originale, cliccate su AUDIO (freccia rossa) e selezionate la
musica che volete importare. Potete anche decidere di inserire una registrazione effettuata al
momento: in tal caso cliccate sull’icona del microfono (freccia blu) e iniziate la registrazione.

Registrare I'audio

[ clip audio registrati sono colorati di viola nella timeline e possono essere modificati nello stesso

modo di qualsiasi altro clip audio.

1. Conil progetto aperto, scorri sulla timeline
finché il punto di riproduzione (la barra bianca
verticale) non appare nel punto in cui vuoi che
inizi la registrazione. O

2. Tocca il pulsante “Voce fuori campo”. ¢

3.  Quando sei pronto, tocca Registra. La
registrazione viene avviata dopo un conto alla
rovescia di tre secondi.

4. Perinterrompere la registrazione, tocca
Interrompi.

5. Eseguiuna delle operazioni seguenti:

» Per eliminare la registrazione e chiudere
i relativi controlli: tocca Annulla.

» Perriavviare il conto alla rovescia e
registrare un nuovo clip audio: tocca Ripeti.

» Per ascoltare la registrazione: tocca Rivedi.

» Per conservare la registrazione e aggiungerla al progetto: tocca Accetta.

Dopo aver registrato l'audio, sara disponibile nella libreria contenuti (in Audio > Registrazioni) in

modo da poterlo utilizzare in un altro progetto.

Aggiungere effetti sonori
iMovie include decine di effetti sonori gratuiti che puoi aggiungere al filmato.
1. Con il progetto aperto, scorri sulla timeline finché il punto di riproduzione (la barra bianca
verticale) non appare nella posizione in cui vuoi che inizi I'effetto sonoro.
Tocca Audio nella parte inferiore della libreria contenuti.
Tocca “Effetti sonori”.
Per ascoltare un effetto sonoro prima di aggiungerlo, tocca I'elemento.
5. Per aggiungere un effetto sonoro al progetto filmato, tocca 'elemento, quindi tocca Usa.
[ clip dell'effetto sonoro sono colorati di blu nella timeline.
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Il tipo di musica
Si possono scegliere anche piu brani, tagliarli per farli accorciare e farli “fondere” con il brano
successivo. Che musica stiamo cercando? Quali emozioni deve trasmettere?

A questo punto non vi resta che salvare il file!
Buon lavoro!



